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an sieht es der Leuchte nicht an, man sicht es

[ LI N I
M ihrem Licht nicht an. Aber dank LED-Technik
lassen sich auf das sichtbare Licht breitbandige

Datenstréime modulieren, die das menschliche Auge nicht
wahrnimmt. Die Kamera cines Smartphones kann diese
Datenstrome aber empfangen und dechiffricren, zum Bei-
spicl als Positionsinformation in einem Gebiude. Keine
Zukunftsvision mehr, sondern Stand der Technik — Philips
bietet entsprechende LED-Leuchten an und hat bereits
Pilotprojekte damit realisiert: Li-Fi erméglicht etwa den
Kunden in einem franzésischen Carrefour-Supermarkt
die regalgenaue Navigation entlang des Einkaufszettels,
und in dem neuen Biirogebidude »The Edge« in Amster-
dam identifiziert sich jede Leuchte durch einen im Licht
mit ausgestrahlten Code. Wenn die dazugehdrige Smart-
phone-App den Code registriert, erlaubt sie dem im Licht-
kegel befindlichen Nutzer, die lokale Beleuchtung zu re-
gulieren.

Auf das Produktdesign der Leuchte hat diese Innova-
tion keinen unmittelbaren Einfluss. Umso mehr veriindert
sie die kreativen Spielriume bei der Gestaltung von in-
teraktiven Installationen und von Riumen, sei es in Aus-
stellungen, in Shops oder in Museen: Hier eréffnen sich
faszinierende Anwendungen. Im Unterschied zu den un-
sichtbaren Funkwellen zur Dateniibertragung hat Li-Fi
den Charme, dass der Nutzer sehr genau sehen kann, wo
eine Dateniibertragung moglich ist — namlich im Licht-
kegel, der sich zum Beispiel auf ein Exponat oder ein Ob-
jekt richtet -, und wo die Reichweite endet.

Li-Fi ist nur cin Element der digitalen Revolution, in
der sich die Beleuchtungstechnik derzeit befindet. Die
LED hat inzwischen dic Wohnzimmer erreicht — und
schon bald werden wir iiber die archaischen Zeiten, in
denen wir mit fragilen Glaskolben, teils glithend heiB im
Betrieb, teils gefiillt mit hochgiftigen Dampfen, hantier-
ten, nur noch den Kopf schiitteln. Die Beleuchtung ist
im Siliziumzeitalter angekommen, mit einigen Jahren
Verspiitung gegeniiber anderen Branchen wie der Fotogra-
fie oder der Unterhaltungselektronik. Jetzt konvergieren
Licht und Informationstechnologie mit Hochgeschwin-
digkeit.

In manchen Supermaérkten oder
Biurogebduden kénnte man sich verlaufen.
GPS-Navigation ist unter Dach aber

keine Losung. Diese kdnnte im »Li-Fi« liegen,
der Datenilibertragung durch Licht.

Nicht mit Laser und Glasfaserkabel,

sondern mit vdllig normal aussehenden
Einbauleuchten.

Text: Martin Krautter

Die Li-Fi-fihigen LED-Downlights im Biirogebiude
» The Edge« verfiigen zum Beispiel nicht mehr iiber eine
konventionelle Stromversorgung mit 230 Volt Netzspan-
nung: Sie hingen dirckt am Datennetz des Gebidudes.
»Power over Ethernet«, kurz: PoE, ein Standard aus der
Datentechnik, stellt den IP-Anschluss und 48 Volt Versor-
gungsspannung zugleich bereit — mit stromhungrigen
Glithbirnen undenkbar. Die Elektronik der Leuchten fasst
Netzwerkanschluss und LED-Treiber mit den Sensoren
fur Helligkeit, Luftfeuchtigkeit, CO,-Gehalt und Bewe-
gung zusammen. Ganz nebenbei liefert das Licht-Netz-
werk so eine umfassende Dalenmatrix fiir die automati-
sche Steuerung von Gebiudefunktionen. Der Aufwand
rechnet sich durch Einsparungen bei der Installation wie
auch beim Energieverbrauch im Betrieb des Gebiudes.

Aber zuriick ins Wohnzimmer: Hier entsteht langsam
eine cigene Formensprache, die dic besonderen techni-
schen Eigenschaften der LED reflekliert. Die Leuchten-
designer nutzen einerseits ihre neuen Freiheiten in der
Wahl von Formen und Materialien, die thnen LEDs als
Punktlichtquellen und zunehmend auch OLED:s als fla-
chige Lichtquellen bieten. Auf der anderen Scite zielen
»Connected Light«-Systeme wie Hue von Philips oder
Lightify von Osram - beide basieren auf dem Funkbus-
Standard ZigBee — mit nachriistbaren »smarten« Leucht-
mitteln, kabelloser Installation und Bedienung per Smart-
phone-App recht erfolgreich auf breite Verbraucherschich-
ten. Hier geschicht Ahnliches wie beim Siegeszug des
Desktop-Publishing oder der digitalen Musikproduktion:
Kreative Medien, die zuvor aufgrund des nitigen techni-
schen Aufwands den professionellen Gestaltern vorbehal-
ten waren, werden durch neue Technologien plétzlich



(D Beleuchtung als Teil des Datennetzes: Schon heute Realitét im Blirogebaude »The Edge« in Amsterdam.

breiten Schichten zugiinglich. Zunichst ein Affront fiir
die Berufsehre — und professionelle Lichtdesigner werden,
wie in der Vergangenheit die Typografen, in den kommen-
den Jahren zweifellos viele von Amateuren geschaffene
ScheuBlichkeiten ertragen miissen.

Die Devise fiir Gestalter heilit also Flucht nach vorne:
Welches Neuland lasst sich mit den Technologien des
»Connected Lighting« erschlieBen? Und dazu gehéren
neue Wege der Interaktion mit Licht und Beleuchtung.
Das beginnt bei so scheinbar simplen Dingen wie dem
Schalten und Dimmen einzelner Leuchten: Immer éfter
erfolgt dies durch Beriihrungen oder Gesten, die von ent-
sprechenden Sensoren in der Leuchte registriert werden.
Aber gibt es intuitive Gesten fiir »Ein« und »Aus«, »Hel-
ler« und »Dunkler«? Wer auf einer Messe schon einmal
Zeuge erfolgloser Bedienversuche solcher Leuchten wur-
de, der versteht: Diese Intuition will erst gelernt sein — und
wenn nur die Scheu iiberwunden werden muss, die wir
in den Jahrzehnten der Glithbeleuchtung vor dem Beriih-
ren potenziell heifer Leuchtenschirme aufgebaut haben.

Komplexer wird es, wenn — ganz im aktuellen Trend

zum »Zero Ul« (also keine oder unsichtbare Benutzer-

schnittstelle) - die Belenchtung komplett vernetat, ¢
malisiert und iber verleilte Sensoren und Algorit
gesteuert werden soll. Aber auch das ist nicht mehr C
puternerds vorbehalten: Das Hue-System etwa lisst
durch die simple Verkniipfungs-App IFTTT (If This
That) so programmieren, dass Neuigkeiten aus sozia
Netzwerken die Beleuchtung ebenso beeinflussen
wie Messwerte von Raumsensoren. Also Designet
curen Ideen zum Finsatz von Licht als Medium
formation, Atmosphire und Interaktion freien Lauf
Technik dafiir ist endlich zuginglich und bezahlbar
worden. @ '
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